re Rintegracja

ZWIERZETA PICASSA

Liczba graczy: 5-10 (mozesz tez wykona¢ ¢wiczenie, dzielgc wigkszg grupe
na kilka zespotow)

Wiek graczy: dowolny

Czas trwania: 15 minut

Potrzebne materiaty:

e kartka dla kazdego uczestnika
° d’rugopis/o’féwek kredka dla kazdego uczestnika

Przed zajeciami:

Popro$ wszystkich uczestnikdéw o przygotowanie kartki (A5 lub A4) oraz czego$
do rysowania (dtugopisu, otéwka lub kredki).

Przebieg gry:

Popros, aby kazdy uczestnik pomyslat o dowolnym zwierzeciu i zaczqt rysowac je
na swojej kartce.

Po chwili popro$ uczestnikow o przerwanie rysowania i przekazanie swojej kartki
z rozpoczetq ilustracjq osobie siedzgcej obok.

Po zamianie kartkami uczestnicy kontynuujq rysowanie wybranych przez siebie
na poczgtku gry zwierzqt, uzupetniajqc rysunek, ktory otrzymali po zamianie.

. Powt6rz zamiane kartkami kilkukrotnie.

Zakohczenie gry:

Po zakonhczeniu gry obejrzyjcie wspdlnie powstate stwory. Moze wymyslicie nazwy
dla tych nowych gatunkow zwierzqt?



